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SUNUS

Matematik atolyesi kullamim kilavuzu hazirlanmasi  fikri,
okulumuzda Matematik Atolyesi'nin kurulmasiyla ortaya ¢ikti.
Atolyede yer alan materyallerin daha islevsel kullanilabilmesi amaciyla
Atolye Kullanom Kilavuzu hazirlandi. Baska okullardan okulumuza
gelen ogretmen ve oOgrenciler i¢in anlasilir bir dil kullanilarak bu
konuda c¢alisma yapildi. Materyallerin  hangi  kazanimlarla
iliskilendirilerek kullanilacag: gorsellerle birlikte kilavuzda yer aliyor.
Hem 6grencilerin hem de 6gretmenlerin keyifle atdlyeden yararlanmasi
amaclandi.



MATEMATIK ATOLYESINDE CALISMA YAPACAK OGRETMENLER iGiN
ATOLYE KULLANIM KILAVUZU

. Atolyede calisma yapacak okullarin Cemal Ergiin ilkokulu okul
idaresinden atolyeyi kullanmak icin randevu almasi gerekmektedir.

. Atolyede c¢alisma yapacak ogretmenin igleyecedi ders ve
kazanimlarla ilgili 6nceden planlama yapmasi gerekmektedir.

. Atblyeye yiyecek ve icecek ile girilmemelidir.

. Calisma vyapacak her Ogretmen atdlyede bulunan ziyaretgi

dosyasina gerekli bilgileri yazarak imza atmalidir.

. Her ogretmen caligma yaptigi materyal setinin pargalarini sayarak
kontrol etmeli ve 6grencisine vermeli, eksik varsa bildirmelidir.

. Kullanilan arag-gereclerin zarar gormesi halinde okul ybnetimine
haber verilmelidir.

. Calismasi biten o6grencilerin kullandiklari materyalleri sayarak
ogretmene teslim etmesi, ogretmenin de kontrol ederek teslim almasi
gerekmektedir.

. Materyaller dolap kapaklarinda asili olan tablolara gore yerlerine
birakiimalidir.

. Atdlyeden ¢cikmadan masalarin Uzerlerinde veya yerlerde herhangi
bir materyal olup olmadigi kontrol edilmelidir.

. Sandalyeler masalarin etrafinda diizglnce yerlestirilmelidir.

. Atolyenin bu kurallara gore duzenli kullanimindan atdlyede calisma

yapan ogretmen sorumludur.
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MATEMATIK ATOLYESINDE YER ALAN MATERYALLERINiIN KULLANILABILECEGI
KAZANIM LISTESI

1. GEOMETRIK CiSIMLER TAKIMI

KAZANIM 1.SINI | 2.SINIF | 3.SINIF | 4.SINIF
F
Geometrik sekilleri kenar ve kose sayilarina gore X X
smiflandirir.
Geometrik sekilleri kenar ve kose sayilarina gore X X
smiflandirir.
Nesnelerden, geometrik cisim ya da sekillerden olusan X X

bir ortintiideki kurali bulur ve oriintiide eksik birakilan
Ogeleri belirleyerek orintiyi tamamlar.

En ¢ok ¢ 6gesi olan drlintliyl geometrik cisim ya da X
sekillerle olusturur.

Sekil modelleri kullanarak yapilar olusturur, X X
olusturdugu yapilari gizer.

Sekil modelleri kullanarak yapilar olusturur, X X
olusturdugu yapilari gizer.

Tekrarlayan bir geometrik oriintiide eksik birakilan X
Ogeleri belirleyerek tamamlar.

Bir geometrik oriintiideki iligkiyi kullanarak farkli X
malzemelerle ayni iliskiye sahip yeni Oriintiiler
olusturur.

Sekil modelleri kullanarak kaplama yapar, yaptigi X
kaplama Oriintiisiinii noktal1 ya da kareli kagit iizerine
cizer.

Cetvel kullanarak kare, dikddrtgen ve li¢geni gizer; X
kare ve dikdortgenin kosegenlerini belirler.
Noktay1 tanir, sembolle gosterir ve isimlendirir.

Kp, kare prizma, dikddrtgen prizma, Ucgen prizma, X
silindir, koni ve kiire modellerinin yiizlerini, kdselerini,
ayritlarini belirtir.

Ucgen, kare ve dikdortgenin kenarlarmni ve koselerini X
isimlendirir

Kare ve dikdortgenin kenar ¢zelliklerini belirler. X

Takimi (11 Parca)
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2. GEOMETRI SERIDi

KAZANIM

1.SINIF

2.SINIF.

3.SINIF

4.SINIF

Geometrik sekilleri kenar ve kose sayilarina gore
siniflandirir.

X

X

X

Sekil modelleri kullanarak yapilar olusturur,
olusturdugu yapilari gizer.

X

X

Ucgenleri kenar uzunluklarina gére siniflandirir.

Ucgen, kare ve dikdértgenin kenarlarini ve kdselerini
isimlendirir




3. UZAMSAL ILiSKIiLER SETi

KAZANIM

1.SINIF

2.SINIF

3.SINIF

4.SINIF

Uzamsal (durum, yer, yon) iligkileri ifade eder.

X

Yer, yon ve hareket belirtmek icin matematiksel dil
kullanur.

Dogru pargasini ¢izgi modelleri ile olusturur; yatay,
dikey ve egik konumlu dogru parcasi modellerine
ornekler vererek cizimlerini yapar.

Sekillerin birden fazla simetri dogrusu oldugunu sekli
katlayarak belirler.

Bir pargasi verilen simetrik sekli dikey ya da yatay
simetri dogrusuna gore tamamlar.
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4. ESIT KOLLU TERAZI VE AGIRLIK TAKIMI

KAZANIM

1.SINIF

2.SINIF | 3.SINIF

Nesneleri kiitleleri yoniinden karsilastirir ve siralar.

X

Nesneleri standart araglar kullanarak kilogram

X
cinsinden tartar ve karsilagtirir.
Kiitle 6lcme birimiyle ilgili problemleri ¢ozer. X
Yarim ve ¢eyrek kilogrami gram cinsinden ifade eder.

Kilogram ve gramu kiitle 6lgerken birlikte kullanir.




5. ACILAR (MIKNATISLI)

KAZANIM 1.SINIF | 2.SINIF | 3.SINIF | 4.SINIF
Dogruyu, 15101 ve agiy1 tanir. X
Noktay1 tanir, sembolle gdsterir ve isimlendirir. X
Agi1y1 olusturan 1ginlar1 ve koseyi belirler, agiy1 X
isimlendirir ve sembolle gosterir.

X

Agilar1 standart a¢1 6lgme araglariyla dlgerek dar, dik,
genis ve dogru agi olarak belirler.




6. PARALAR

KAZANIM 1.SINIF | 2.SINIF | 3.SINIF | 4.SINIF
Paralarimizi tanur. X
Kurus ve lira arasindaki iligkiyi fark eder. X X
Degeri 100 liray1 gegmeyecek bigimde farkl X X
miktarlardaki paralari karsilagtirir.
Paralarimizla ilgili problemleri ¢ozer. X




7. GEOMETRIK CISIMLER ACINIMI

KAZANIM 1.SINIF | 2.SINIF | 3.SINIF | 4.SINIF
Kip, kare prizma, dikddrtgen prizma, tiggen prizma, X
silindir, koni ve kiire modellerinin yiizlerini, kdselerini,
ayritlarini belirtir.
Sekillerin kenar sayilarina gore isimlendirildiklerini X
fark eder.
Sekil modelleri kullanarak kaplama yapar, yaptig X
kaplama Oriintiisiinii noktal1 ya da kareli kagit iizerine
Gizer.

X

Aginimu verilen kiipii olusturur.




8. ORUNTU BLOKLARI

KAZANIM 1.SINIF | 2.SINIF | 3.SINIF | 4.SINIF
Aralarindaki fark sabit olan say1 oriintiilerini tanir, X X
orlintliniin kuralim bulur ve eksik birakilan 6geyi
belirleyerek oruntiyd tamamlar
Uc basamakli dogal sayilar1 okur ve yazar. X
1000 i¢inde herhangi bir sayidan baslayarak birer, onar X
ve ylzer ileriye dogru ritmik sayar.
Uc basamakl1 dogal sayilarin basamak adlarin, X

basamaklarindaki rakamlarin basamak degerlerini
belirler.




9. SAAT

KAZANIM 1.SINIF | 2.SINIF | 3.SINIF | 4.SINIF
Tam ve yarim saatleri okur ve gosterir. X
Tam, yarim ve ¢eyrek saatleri okur ve gosterir. X X
Zaman dl¢me birimlerinin kullanildigi problemleri X
cozer.
Olaylarm olus siirelerini karsilagtirir. X
Zaman O0lgme birimleri arasindaki iligkiyi agiklar. X X




10. SIMETRI AYNASI

KAZANIM 1.SINIF | 2.SINIF | 3.SINIF | 4.SINIF
Cevresindeki simetrik sekilleri fark eder. X X
Bir pargasi verilen simetrik sekli dikey ya da yatay X
simetri dogrusuna gore tamamlar.
Sekillerin birden fazla simetri dogrusu oldugunu sekli X
katlayarak belirler.
Ayna simetrisini, geometrik sekiller ve modeller X

iizerinde agiklayarak simetri dogrusunu ¢izer.




11. BOLUKLER TABLOSU

KAZANIM

1.SINIF

2.SINIF

3.SINIF

4.SINIF

Miktar1 10 ile 20 (10 ve 20 dahil) arasinda olan bir grup
nesneyi, onluk ve birliklerine ayirarak gosterir, bu
nesnelere karsilik gelen sayiy1 rakamlarla yazar ve okur.

X

Nesne sayis1 100’den az olan bir ¢oklugu model
kullanarak onluk ve birlik gruplara ayirir, say ile ifade
eder.

100’den kiiciik dogal sayilarin basamaklarint modeller
uzerinde adlandirir, basamaklardaki rakamlarin
basamak degerlerini belirtir.

Ug basamakli dogal sayilarin basamak adlarm,
basamaklarindaki rakamlarin basamak degerlerini
belirler.

En ¢ok ii¢ basamakli dogal sayilar1 en yakin onluga ya
da yiizliige yuvarlar.

1000’den kii¢iik en ¢ok bes dogal sayiy1 karsilastirir ve
sembol kullanarak siralar.

100 icinde altisar, yediser, sekizer ve dokuzar ileriye
ritmik sayar.

4, 5 ve 6 basamakl1 dogal sayilar1 okur ve yazar.

10 000’e kadar (10 000 dahil) yiizer ve biner sayar.

4, 5 ve 6 basamakl1 dogal sayilarin boliiklerini
ve basamaklarini, basamaklarindaki rakamlarin
basamak degerlerini belirler ve ¢oziimler




12. METRE

KAZANIM

1.SINIF

2.SINIF

3.SINIF

4.SINIF

Standart olmayan farkli uzunluk 6lgme birimlerini
birlikte kullanarak bir uzunlugu dlger ve standart
olmayan birimin iki ve dérde boliinmiis pargalariyla
tekrarli 6lgtimler yapar.

X

X

Uzunluklar: standart araglar kullanarak metre veya
santimetre cinsinden 6lcer.

Standart olan veya olmayan uzunluk dlgme
birimleriyle, uzunluk modelleri olusturur.

Uzunluklar1 standart araglar kullanarak metre veya
santimetre cinsinden 6lcer.

Uzunluk 6l¢me birimi kullanilan problemleri ¢ozer.

Dogrudan 6l¢ebilecegi bir uzunlugu en uygun uzunluk
6lgme birimiyle tahmin eder ve tahminini 6lgme
yaparak kontrol eder.




13. ABAKUS

KAZANIM 1.SINIF | 2.SINIF | 3.SINIF | 4.SINIF

Toplama igleminin anlamim kavrar. X X
100’e kadar (100 dahil) ileriye dogru birer, beser ve X X
onar ritmik sayar.
20’ye kadar (20 dahil) ikiser ileriye, birer ve ikiser X X
geriye sayar.
Toplamlar1 20’ye kadar (20 dahil) olan dogal sayilarla X X
toplama iglemini yapar.
Cikarma igleminin anlamini kavrar. X X
20’ye kadar (20 dahil) olan dogal sayilarla ¢ikarma X X
islemi yapar.
Nesne sayis1 100°e kadar (100 dahil) olan bir X
topluluktaki nesnelerin sayisini belirler ve bu sayiy1

rakamlarla yazar.
Nesne sayis1 100’den az olan bir ¢oklugu model X
kullanarak onluk ve birlik gruplara ayirir, say ile ifade
eder

100 icinde ikiser, beser ve onar; 30 i¢inde ticer; 40 X
icinde dorder ileriye ve geriye dogru sayar.

100’den kiiciik dogal sayilar arasinda karsilagtirma ve X
siralama yapar.
Toplamlar1 100’e kadar (100 dahil) olan dogal sayilarla X
eldesiz ve eldeli toplama islemini yapar

100’e kadar olan dogal sayilarla onluk bozmay1 X
gerektiren ve gerektirmeyen ¢ikarma islemini yapar.
Carpma isleminin tekrarli toplama anlamina geldigini X
aciklar.
Bolme isleminde gruplama ve paylastirma anlamlarini X

kullanir.
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14. ACI OLCER

KAZANIM 1.SINIF | 2.SINIF | 3.SINIF | 4.SINIF
Agilart standart a¢1 6lgme araglariyla dlgerek dar, dik, X
genis ve dogru agi1 olarak belirler.
Standart a¢1 6l¢me araclari kullanarak olgiisti verilen X

agty1 olusturur.




15. MIKNATISLI RAKAMLAR

KAZANIM

1.SINIF

2.SINIF

3.SINIF

4.SINIF

Rakamlar1 okur ve yazar.

X

Nesne sayis1 20’ye kadar (20 dahil) olan bir
topluluktaki nesnelerin sayisini belirler ve bu sayiy1
rakamla yazar.

X

20’ye kadar (20 dahil) ikiger ileriye, birer ve ikiser
geriye sayar.

Nesne sayilar1 20’den az olan iki gruptaki nesneleri
birebir esler ve gruplarin nesne sayilarini karsilastirir.

20’ye kadar (20 dahil) olan sayilarda verilen bir say1y1,
blyukluk-kiigiiklik bakimindan 10 sayisi ile
kargilagtirir.

Miktar1 10 ile 20 (10 ve 20 dahil) arasinda olan bir
grup nesneyi, onluk ve birliklerine ayirarak gosterir, bu
nesnelere karsilik gelen sayiy1 rakamlarla yazar ve
okur.

Toplamlar1 20’ye kadar (20 dahil) olan dogal sayilarla
toplama iglemini yapar.

Nesne sayist 100’e kadar (100 dahil) olan bir
topluluktaki nesnelerin sayisim belirler ve bu sayiy1
rakamlarla yazar.

Toplamlar1 100°e kadar (100 dahil) olan dogal sayilarla
eldesiz ve eldeli toplama islemini yapar.

100’e kadar olan dogal sayilarla onluk bozmayi
gerektiren ve gerektirmeyen ¢ikarma islemini yapar.

Esit isaretinin matematiksel ifadeler arasindaki "esitlik"
anlamini fark eder

Nesne sayist 1000’e¢ kadar (1000 dahil) olan bir
topluluktaki nesnelerin sayisini belirler ve bu sayiy1
rakamlarla yazar.

Toplamlar1 1000’e kadar (1000 dahil) olan dogal
sayilarla eldesiz ve eldeli toplama islemini yapar.

1000’e kadar olan dogal sayilarla onluk bozmayi
gerektiren ve gerektirmeyen ¢ikarma islemini yapar.

En ¢ok dort basamakli dogal sayilarla toplama islemini
yapar.

En ¢ok dort basamakli dogal sayilarla ¢ikarma islemini
yapar.

Ug basamakli dogal sayilarla iki basamakli dogal
sayilar1 carpar.

Ug dogal say1 ile yapilan carpma isleminde sayilarin
birbirleriyle ¢arpilma sirasinin degismesinin, sonucu
degistirmedigini gosterir.




16. OLCU KABI

KAZANIM 1L.SINIF | 2.SINIF | 3.SINIF | 4.SINIF

Standart olmayan sivi 6lgme birimlerini kullanarak X X X
sivilarm miktarmi 6lger ve karsilastirir.

Mililitrenin kullanildig1 yerleri agiklar. X

Litre ve mililitreyi miktar belirtmek icin bir arada X
kullanur.

Bir kaptaki sivinin miktarini, litre ve mililitre X
birimleriyle tahmin eder ve 6lgme yaparak tahminini
kontrol eder.




17. KESIR DAIRESI — KESIiR TAKIMI

KAZANIM

1.SINIF

2.SINIF

3.SINIF

4.SINIF

Biitiin, yarim ve geyregi uygun modeller ile gosterir;
biitiin, yarim ve ¢eyrek arasindaki iligkiyi agiklar.

X

X

X

Biitiin, yarim ve g¢eyrek modellerinin kesir
gosterimlerini kullanir.

X

Bir biitiinii es pargalara ayirarak es parcalardan her
birinin birim kesir oldugunu belirtir.

Paydasi 10 ve 100 olan kesirlerin birim kesirlerini
gosterir.

Basit, bilesik ve tam sayil kesri tanir ve modellerle
gosterir

Birim kesirleri karsilastirir ve siralar

Paydalari esit kesirlerle toplama ve ¢gikarma iglemi
yapar.




18. iZOMETRIK NOKTALI TABLA

1L.SINIF | 2.SINIF | 3.SINIF | 4.SINIF

KAZANIM
Izometrik ya da kareli kigida es kiiplerle ¢izilmis X
olarak verilen modellere uygun basit yapilar olusturur.

X

Ayni ¢gevre uzunluguna sahip farkli geometrik sekiller
olusturur.




