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Interaktif
Matematik

aylik dergi

KASIM-ARALIK

Matematik:
Hayatimizin
Her Yerinde

Sevgili gencler,
Bu dergide, matematigin
ha;/atlmlzdaki yerini, bnemini ve
eglenceli yonlerini sizlerle
paylasmak istiyoruz.
Matematik, sadece sayilarla
ugrasan, sikici ve zor bir ders
degildir. Matematigin, hayatimizin
her alaninda énemli bir yeri vardir.
Evimizdeki egyalarin boyutlarini,
sokaklardaki trafik isiklarinin
calismasini, bilgisayarlarimizin
alismasini, hatta sarkilarin ritmini
ile-matematik belirler.
Matematik, ayni zamanda bir
problem ¢ézme aracidir.
Hayatimizda kargllagtlg“lm/z birgcok
problemi matematik yardimiyla
¢Ozebiliriz. Ornegin, butcemizi nasil
I)géneteceg”lmlzb bir oyunu nasil
azanacagimizi, bir projeyi nasil
tamamlayacagimizi matematik
bize égretir.

- f

Matematik, ayni zamanda bir dugsinme
seklidir. Matematiksel dustiinme,
mantiksal dagsinmeyi, elegtirel
dU?Unme i ve yaratici dasunmeyi

gelistirir. Bu beceriler, hayatimizin her
alaninda bize yardimci olur.

Bu dergide, matematigin eglenceli
yénlerini de kesfedeceksiniz. Matematik
oyunlari oynayacaksiniz, matematikle
ilgili ilgin¢ _hikayeler okuyacaksiniz,
matematikle sanat ve bilimin nasil iligkili
oldugunu égreneceksiniz.

Matematigin hayatimizin her yerinde
oldugunu gérmek igcin bu dergiye bir gz
atin!



MATEMATIK
TARIHI

Matematik tarihine dair kesin bir seyler séylemek
zordur. Fakat yapilan ¢alismalar, yaklagik M.O.
3000-2000 vyillar arasinda Misir ve
Mezopotamya'da matematigin ilk yazih
cahsmalarina rastlandigini géstermektedir.
Arastirmalar sonucunda matematigin tarihsel
gelisimini 5 déneme ayirabiliriz:

e Misir ve Mezopotamya dénemi

e Antik Yunan dénemi

e Hint-islam rénesans dénemi

e Klasik dénem

e Modern dénem

Mezopotamya uygarlikiari olan Babiller ve Simerlere bir géz atalim...

Sumerler, "Bereketli Hilal" olarak adlandirilan Mezopotamya bdlgesinde ortaya ¢ikan sayisiz
medeniyetin temelini atmistir. Ayrica yazi ve astronomi de tarihte ilk kez Mezopotamya'da,
SUmerlerde ortaya ¢ikmistir.

Gerek yazi, dil, tip, astronomi, matematik; gerekse de din, fal, buyd, mitoloji gibi alanlarda ilk
one cikan ve bilinen toplum Stmerlerdir

Tarihin ilk rakamlari 6 tanedir. Bunlar 1, 10, 60, 600, 3600 ve 36000’dir. Sumetliler 60 ve
60'in katlariyla is gordirlerdi.

Sumerliler, s6z konusu 60 derecelik yay parcgasini
kutsamiglardir ve onu “Yukarinin Tanrisina”, yani
GOK(AN)’e atfetmiglerdir.

Sumerlilerin inaniginda, matematikle kutsallik arasinda
birebir iligki vardir. Guntmuzde, teoloji alaninda
goérulen Hurufi egilimlerin kékeni neredeyse 5 bin yil
oncesine ve Sumerlilere kadar uzanir

Mezopotamya bdlgesinde yasamis medeniyetlerin matematigi hakkinda bilgimiz tabletlerden
gelmektedir. Bu tabletlerden anlasilan, Mezopotamya’da matematik, Misir matematiginden
daha ileridir. Bunun bir nedeni, Simerlerin ve ardindan Babilliler, imparatorluklarini ydnetmek
icin verimli matematiksel hesaplamalara intiyag duymalarndir.


https://tr.wikipedia.org/wiki/Dil
https://tr.wikipedia.org/wiki/T%C4%B1p
https://tr.wikipedia.org/wiki/Astronomi
https://tr.wikipedia.org/wiki/Matematik
https://tr.wikipedia.org/wiki/Din
https://tr.wikipedia.org/wiki/Fal
https://tr.wikipedia.org/wiki/B%C3%BCy%C3%BC
https://tr.wikipedia.org/wiki/Mitoloji

Mezopotamya’'da yagsamis medeniyetler, Misirdan kalandan bin kat daha fazla yazil belge
kalmigtir. Bunun nedeni, Mezopotamyalilarin yazi araci olarak kil tabletleri kullanmalaridir.
Yapilan kazilarda yarim milyondan fazla tablet bulunmustur. Bu tabletlerin dnemli bir kismi
istanbul arkeoloji muzesindedir.

Babillileri Misir gibi komsularindan ayiran sey, konumsal (yer degeri olan) bir sayi
sistemi kullanmalariydi. Bu tUr sistemlerde bir sayinin degeri hem sembolt hem de
konumu ile gésterilir. Ginimuzde kullandigimiz sayi sistemi de birler, onlar, yUzler gibi
konumlandirmalar Gzerine kurulmustur.

Bu tur sistemler, hesaplamayi daha verimli hale getirir. CUnkU az sayida sembol ile gok
sayida sayl yazmaniz mumkun olur. Buna karsilik, eski Misirhlar birler, onlar, yGzler, binler
gibi basamaklari géstermek icin ayri semboller kullandilar ve herhangi bir basamak
degeri sistemine sahip degildiler. BuyUk sayilar temsil etmek icin 50 veya daha fazla
hiyeroglif gerekiyordu ve bu hi¢ de pratik degildi.

T 11 Hr 21 €7 31 <y a1 4y 51 . .
P2 W1z €22 €72 e €&y Babil 60 tabanli sayi sistemi iki

sembolden olusturulmustur:
M> AW 4wz W @M e €W ygen9'g kadar olan sayilar icin
Fa @u Fu € e &P ek bagina kullanilan ve

s @Fs 4Fs €@ ¢Fes «&F s Dirlestirilen tek birim sembolu

Mo Wi P20 W CPao oW s ve 20, 30, 40 ve 50 ic;in

B Wy o €Ty ¥ ¥ tekrarlanan 10 sembolld.Bu
Fe @i o T €T <@ Sisteminen blayUk dezavantaiji

da sizin de gérdugunuz gibi cok
Be @0 Fn o Ho SFs (g0sembd gere tirmes idk
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Babillerin sayi sistemi, neden segtiklerine dair kesin bir bilgi bulunmamasina ragmen, 60
tabanli bir sayi sistemidir. Neden 60’1 sayi tabani olarak kullandiklar hala kesin olarak
bilinmiyor. Diger bircok sayiya (1, 2, 3,4, 5, 6, 10, 12,15, 20 ve 30) bélunebildigi icin segmis
olabilirler. Babilliler ayrica takvim yillarini giines yilina dayandirmislardi. Bir yildaki gun
sayisi 360 (6 x 60) idi ve festivaller icin ek gunler vardi. Ayrica MO 300 civarinda, Babilliler,
bugun sifir yer tutucusunu kullandigimiza benzer gekilde, hicbir seyi belirtmek igin iki kama
isareti kullandilar. Bu muhtemelen sifirin en erken kullanimiydi.

Arkeolojik kazilar sirasinda bazilari 5000 yillik
olan binlerce tablet bulunmustur. Ik yazi
karakterlerini resimler olusturuyordu. Bu
resimler, yavas yavas Babillilerin ve
Asurlularin kullandiklari givi yazisina dénustu.

Bu yazi biciminde kavramlari belirtmek i%in
késeli simgeler kullanilirdil. Bulunan tabletlerin
Uzérindeki yazilar din, matematik, yasalar,
bilim ve baska konulara iligkindir.

Plimpton 322, Babil'de bulunan ¢ivi yazili bir kil
tablettir. Tableti 6zel kilan ise matematiksel igerigidir.
En 6nemlisi Plimpton 322 olan yaklasik 400 table
sa\éesinde Babil donemi matemotigl analiz edilmistir.
Tabletin milattan énce 1800 ila 1650 yillari arasinda
yazildigi tahmin edilmektedir.




MATEMATIGIN ONEMLIKITAPLARI VE

ESERLERI
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matematik kitabindan taniyoruz. Bu kitabi
kendi zamanina kadar bilinenleri
toplayarak yazmistir. "Karanlik Seyleri
Bilmenin Yollari" adl kitabin bazi pargalari
Londra'daki British Museum'dadir.
Matematik alaninda yazilmis en eski
kitaptir.

Fro
Paci

S BT

S6z konusu papiruslerden bir rnek
British Museum'daki Ahmes'e ait

Philosophiee Naturalis Principia Mathematica (Doga
e Felsefesinin Matematiksel ilkeleri) ya da kisaca
PHILOSOPHIA ‘ Principia, Sir Isaac Newton tarafindan 5 Temmuz
1687'de yayimlanan Ug ciltlik bir eserdir. Kitabin dili
‘ Latince oldugu igin genis bir kitleye ulasamamistir.
I Klasik mekanigin temellerini olusturan Newton'un
o 75 NEWTa, T . o 5. St ‘ hareket yasalarini ve kUtle gekim yasasini da igerir.
|
|
[

NATURALIS

BRINCIPIA

MATHEMATICA

oo Newton bu kitabinda diferansiyel hesapla dedil
geometrik ispatlarla galismistir. Kitapta geometri ile
ispatlar yapilmis, evrensel gekim agiklanmis ve
| [ e e e T e cisimlerin birbirlerini kGtleleri ile dogru orantili,

‘ ; uzakliklari ile ters orantili olarak gektikleri
anlatiimigtir.

IMPRIMATUR:
S PEPYS RgSw PRESES
ali 5. 4686,

LONDINY

TUrki Hisab, Anadolu'da kronolojik olarak
yazilmis ilk Tirkge matematik kitabidir. Bu
yoénUyle matematik ve bilim tarihgileri igin bir
basvuru eseridir. Eski Anadolu Turkgesinin dil
ozelliklerini taslyan bu eser, 865 H. (1461)
yilinda Tetova'da (Makedonya-Tetova) adi
bilinmeyen bir bilgin tarafindan Farsgadan
gevrilmistir. Artzamanl matematik
terimlerinin farkh bir tasnifle arastirmacilara
sunuldugu galisma, bu yénUyle terminoloji
galismalarina katki saglamaktadir.

Tdrk astronom ve matematikgi
Ali Kusgu, Risale al-
muhhammadiyya fi-hisab adl
kitabinda sayilarin gesitli
matematiksel islemleri hakkinda
bilgi vermistir

bj‘.r’m".}"-.s >l Jﬁ‘d FPSAN
Juais 57l Sans '!:Jf_b}%‘“f
oo s rn.h-..a!ns') s q.!anuu
& L——GJ..U“ 358y yo bd

Fatih Sultan Mehmet'e ithaf
edilen, hesap ilmiiile ilgili 5
makaleden olusan bir
eserdir.

Plimpton 322
MO 1800 tarihli
Babil
matematik
tableti.

Oklid'in Elementler'inin
gundmuze ulasan en eski
pargalarindan biri
Oxyrhynchus'ta bulunmus ve
yaklasik MS 100 yilina
tarihlendirilmistir. Sema,
Kitap Il, Onerme 5'in bir
pargasidir.

Katipler okuluna ait bir
kil tablet Uzerinde
geometri problemi

(Susa, MO 2. binyilin ilk

yarisi)

Harizmi'nin Tamamlama
ve Dengeleme Yoluyla
Hesaplama Uzerine
Kapsamli Kitabi'ndan bir
sayfa (MS 820 civari)



Biyomimikri

Dogadan
IlIham Alan
Tasarimlar

Biyomimikri, dogadaki canlilardan ve
sistemlerden ilham alarak yeni tasarimiar
geli§tirmeze yénelik bir yaklagimdir.
Yunanca "bios” (hayat) ve "mimesis”
(taklit) kelimelerinin birlegsiminden olusan
biyomimikri, doganin milyonlarca yilhik
birikiminden yararlanarak daha
surdurilebilir ve verimli ¢éziimler
Uretmeyi amaglar.
Biyomimikri, ginimuzde giderek daha
populer hale gelmektedir. Bunun nedeni,
doganin tasarimlarinin hem verimli hem
de surdurulebilir olmasidir. Dogadaki canli
ve sistemler, milyonlarca yillik sirecgte
evrimlegserek mukemmellesmistir. Bu
nedenle, dogadan ilham alinarak
geligtirilen tasarimlar, insan yapimi
tasarimlardan daha etkili ve verimli
olabilmektedir.

Biyomimikrinin Yararlari Biyomimikrinin Uygulama Alanlari
Biyomimikrinin bir¢ok faydasi vardir. Biyomimikri, bir¢gok farkli alanda
o L uygulanmaktadir.
e Sdrduarulebilirlik: Biyomimikri, doganin
verimli ve surdurulebilir

tasarimlarindan yararlanarak, daha e Muhendislik: Biyomimikri, yeni malzemeler,
gevre dostu Urunler ve sistemler yapilar, makineler ve sistemler gelistirmek
gelistirmeye yardimci olur. icin kullaniimaktadir, ) .

e Verimlilik: Biyomimikri, doganin etkili e Tip: Biyomimikri, yeni ilag, cihaz ve tedaviler
tasarimlarindan yararlanarak, daha elistirmek igin kullaniimaktadir.
verimli ve performansli Grinler ve * Enerji: Biyomimikri, yeni enerji kaynaklari ve

teknolojileri geligtirmek icin
kullaniimaktadir.

e Tarim: Biyomimikri, yeni tarim yéntemleri ve
teknolojileri gelistirmek igin
kullaniimaktadir.

sistemler geligtirmeye yardimci olur.

e Yenilik: Biyomimikri, yeni ve 6zgun
tasarimlar geligtirmek icin yeni bir yol
sunar.

Biyomimikrinin Gelecegi

Biyomimikri, ganimduzde hizla gelisen bir alanidir. Biyomimikrinin gelecekte daha da
yayginlasacagi ve birgok farkli alanda yenilikgi ¢ézimler Uretecegi 6ngoriulmektedir.
Biyomimikrinin Ogrenciler icin Faydalari

Biyomimikri, 6grenciler icin birgok faydasi olan bir alandir.

Dergimizin bu bélumunde farkli biyomimikri rneklerine yer verecegiz. Kimbilir belki
icinizden birilerine ilham olur ve yeni teknolojileri de sizler gelistirirsiniz.



Kelebek Kanatlari
Isigin Emilimi

Kelebek kanatlari, rengarenk ve gesitli desenli
goéruntuleriyle doganin gérsel olarak sundugu en
buyuk goérsel sélenlerdendir. Gorsel gélen olmanin
yaninda “Adi gul” kelebegi olarak da bilinen
Pachliopta aristolochiae kelebegdinin kanatlari
etkileyici bir optik 6zellige sahiptir. Kelebegdin, beyaz
ve kirmizi beneklere sahip siyah kanatlari gunes
1ISIgIN1 emerek 1stya gevirebilen pullarla kaplidir

Bu pullar topografik konumlanmalari ve geometrik bigimleri sayesinde kelebegin ¢ok ¢esitli agi ve dalga
boylarinda gunes enerjisini yakalamasina imkan tanir. Ayrica siyah kanatlar ayrica kelebegin yuksek
vUcut isisini korumasini saglar. Su anda kelebek kanadinin bu 6zelliginden ilham alinarak yeni ginesg
paneli imal etme ¢alismalari strdyor. Caligmalar basarili olup daha ekonomik ve verimli gtines panelleri
ortaya ¢ikarabilmesi olasilig yenilenebilir enerjinin gelecedi adina oldukga umut vaat ediyor.

Sivrisinekler
Mikro igneler

Sivrisinekler bazen hig hissettirmeden bazen ise bir ¢cimdik
benzeri bir his uyandirarak kanimizi emmme yetenegdine sahip
sinir bozucu olduklari kadar gerekli canlilardir. Cocuklugumuzun
kabusu olan ignelerin verdigi his ile karsilastirnidiklarinda ise
muhtemelen cogumuz bir sivrisinek isirgi hissini tercih eder.
Sivrisinekler bu yeteneklerini, duygulari uyusturmak ve kani
sulandirmak igin bir ignelerinden tukuruk salgilamalari ve kani
ceken bagka bir ignelerinin titresimi ve tirtikli kenarlar nedeniyle

bunu yapabilirler. Ancak sivrisineklerin kan alma eyleminin en ilging yani, sivrisinek hortumunun ashnda
sertlik agisindan degiskenlik géstermesidir. Sivrisineklerin igneleri ucunun yakininda daha yumusak
hale gelir. Bédylece cildi delmek icin gereken kuvveti azaltir. Daha az deformasyona ve dolayisiyla daha
az agriya neden olur. Sivrisinekten ilham alan bu ¢alismada ignenin kirlganhginin ve kan
pihtilagsmasina yol agmasi riskinin éndne henuz gecgilmediginden insan deneylerine gegilmedi.

Lotus Etkisi .
| » Stiperhidrofobik Yiizeyler

Lotus ¢gicegi Ustinde yuvarlak damlacik halinde duran yani
yapismadan kayan su tanecikleri géruantusuyle bilinir. Lotus
cicegi bu nedenle islanmaz. Kendi kendini temizleyen
yuzeyler, biyo-kirlilik &nleyici yuzeyler ve benzeri 6zellik istenen
yUzeyleri tasarlarken gicegin bu yetenegi ilham alinmaktadir.
Superhidrofobik &zellik biyoloji, nanoteknoloji, malzeme ve
kimya alanlarini yakindan ilgilendirir. Lotus gigeginin ¢aligsma
mekanizmasi da bu alanlarin yardimi ile agiklanir.

Lotus cicegi sahip oldugu topografya ve kimyasal bilesim sayesinde hidrofobiktir. Lotus gi¢eklerinde
yUzey mumsu bir kaplama yapisi barindiran mikro yapi seviyesinde ve bir nanoyapi seviyesinde kuguk
killardan olusur. Lotus giceginden ilham alinarak kirlenmeyen gemi kaplamalari, kendini temizleyen
tekstil aranleri, bugulanmayan camlar, biyosensérler ve dig kaplamalar dretilmigtir.

Yusufcuk Bécegi
Helikopterler

Helikopterlerin istenilen sekilde
isletilebilmesi icin bir denge sistemi
gerekmektedir.

Bu denge sistemi olugturulurken de
yusufcuk bécedinin ugus stilinden
yararlaniimigtir. Ayrica, helikopterlerin
kuyrugu hazirlanirken de yine yusufguk
b6éceginin fiziki yapisindan destek alinmigtir.




Dulavratotiari
cirtCirt

En basit ama etkili biyomimikri drneklerinden biri
cirt cirt icadidir. isvigreli elektrik mihendisi George
de Mestral bir gun képegini ylrtyuse ¢ikartir.Bu
yurayuste képegdinin Gzerinden bu otlari toplamanin
ne kadar zor oldugunu kesfeder ve aklina bir fikir
gelir. Mestral, dulavratotlarint mikroskop altinda
incelemeye karar verir.

Bunun sonucunda tydn/kumasin capaklarinin kiigtk kancalarinin ve iimeklerin otun son derece iyi
yapismasini sagladigini fark eder. Bu yapiyi bir baglanti elemani olarak kullanma fikrinden yola ¢ikarak
1941'de cirt cirtlar ortaya ¢ikarir. Velours (Fransizca ilmek) ve crochet (Fransizca kanca) kelimelerini
birlestirerek 1959'da Velcro sirketini ortaya ¢ikarir. Simdi ayakkabilardan kiyafetlere dzellikle pek ¢cok tekstil
drdnudnde bu icat hayatimizi kolaylastiryor.

Tavuk Kafasi
Magic Body Control

Dogadan esinlenerek yapilan icatlar arasinda bir baska
ilging teknoloji daha yer aliyor. Tavuklari kafa yapisindaki
enteresan aerodinamik koskoca Mercedes
muhendislerine ilham kaynagi olmus.

Tavuklarin vacutlari oynatildiginda kafalarinin her zaman
sabit kaldigi bir gercek.

Bundan ilham alan Mercedes muhendisleri 2013 yilinda Magic Body Control yo sihirli gvde
kontrol() isimli teknolojiyi gelistirmis. Seyir halindeki aracta 6n tarafa bakan kameralar ile

saptanan yoldaki puruzlere gére tekerlekler agagdi ya da yukari kendiliginden hareket etmekte.
Bdylece arabanin gévde kismi her zaman neredeyse sabit kaliyor.

Nautilus / Denizaltilar

Nautilus isimli canli suyun dibine batmak i¢in vicudundaki
odacik seklindeki htcrelere su doldurur, bdylece agirlagan
canli suyun dibine algalir. YUkselmek istediginde ise igeriden
bir gaz salgilayarak bu hucrelerin bosalmasini saglar.

Denizaltilar ise bu mantigi bu canlidan ilham almiglara
benziyor. Aynen denizaltilarda Ust kisimda bulunan
hicrelere su doldurarak batarlar. Yakselmek igin ise
motorlar sayesinde bu suyu disari pompalar.

Kambur Balinalar
Ruzgar Tirbunleri

Gercek hayattan biyomimikri érnekleri
arasinda fazlasiyla éne ¢ikanlardan bir
digerini ise modern rtzgar turbinleri
olusturuyor.

Kambur balinalarin bes metreye kadar
ulasabilen ylUzgeclerinden ilham alan
rdzgar tarbini tasarimlari, tipki bu canlilarin
sahip oldugu gibi pektoral adi verilen ¢esitli
tumseklere ve duzensizliklere sahip. Bu
sayede turbinlerin hem verimliligi artiyor
hem de turbinlerin dénmesiyle ortaya ¢ikan
gurultt buydk olctde azaltiimig oluyor.




Matematik
ve Sanat

Matematik, sayilar, desenler, simetri ve
oranlar gibi temel kavramlari icerir; sanat ise
estetik, ifade ve yaraticilik Gzerine odaklanir.
Bazi sanat eserleri, matematiksel prensiplere
dayanabilir ve matematik, sanatin
tasariminda kullanilabilir.

Ornegin, perspektifteki geometrik kurallar bir
tablonun derinligini iletebilir. Bu disiplinler
arasindaki etkilesim, hem matematiksel
dulizenin hem de yaraticiligin birlegimini
kesfetmeye olanak tanir.

**Duzen ve Yapi:**

Hem matematik hem de sanat, dtzen ve yapi Gzerine odaklanir.
Matemaitik, sayilar arasindaki iligkileri incelerken, sanat estetik
duzeni ve kompozisyonu vurgular.

**Oran ve Denge:**

Altin oran gibi matematiksel oranlar, sanatta estetik bir denge
olusturmak igin kullanilir. Bu oranlar, izleyiciye hos ve dengeli bir
gorunum sunar
**Simetri:**

Matematikte simetri, nesnelerin eksenlerine gére dengeli oima
durumunu ifade eder. Sanatgilar, simetriyi eserlerinde
kullanarak izleyicide bir dizen ve guzellik hissi yaratir.
**Desenler ve Tezatlar:**

Matematik, desenlerin ve tezatlarin incelenmesini igerir. Sanat
da desenleri ve tezatlari kullanarak goérsel etki yaratir.
**Yaraticihk:**

Matematik ve sanat, her ikisi de yaraticihigi icerir. Matematikte
problem ¢bzme surecleri yaratici dugtnceyi gerektirirken, sanat
da kendini ifade etme ve yeni estetik deneyimler yaratma

s . . . Uzerine odaklanir.. . -
Bu ortak ozellikler, matematik ve sanat arasindaki derin ve etkﬁeﬁmﬁq[@klyl yansitarak, her iki

disiplinin de birbirini tamamlayici sekillerde ¢alisabilecegini gdsterir



Fraktallar ve Sanat

Fraktallar, matematiksel tekrarlamalarin ve
ozyinelemelerin olugturdugu yapilar olarak bilinir.
Sanatgilar, bu karmasik ve detayl desenleri
eserlerinde kullanarak hem matematiksel hem
de estetik bir zenginlik elde edebilirler.

Altin Oran ve Sanat

Altin oran, matematikte 6zel bir orani ifade
eder. Sanatcilar, eserlerinde objelerin
boyutlarini ve konumlarini bu orani kullanarak
secebilirler. By, izleyiciye estetik bir denge ve
hos bir géranim saglar

Renk Teorisi:

Renk teorisi, renklerin nasil bir araya
getirilecegi ve nasil etkilesime girecegi
konusunda matematiksel prensipleri icerir.
Sanatgilar, renk teorisini kullanarak eserlerinde
duygusal etkiler yaratir ve renk
kombinasyonlarini dengeler.

Penrose Ucgenleri

Matematiksel olarak imkansiz olan Penrose
tggenleri, optik yanilsama yaratmak icin kullanilir.
Sanatcilar, bu tur yanilsamalara dayali eserlerle
izleyicinin algisini sorgulayabilir ve etkileyici
gorsel deneyimler sunabilirler.

Bu ornekler, matematik ve sanat arasindaki gegitli iligkileri gostererek,
her iki disiplinin de birbirini nasil zenginlestirebilecegini ortaya
koymaktadir.




Astronomi
ve

Matematik

Gdékyuzune baktiginizda gérdagianuz tam o yildiziar,
gezegenler, galaksiler ve diger gok cisimleri hakkinda ne
dusunuyorsunuz? Acaba nasil olustular? Ne kadar
uzaktalar? Bu sorularin cevabini bulmak i¢gin astronomi

ve matematik bilimlerini birlikte kullaniyoruz.
Matematik, astronominin temelini  olusturur.

Gbkyuzindeki cisimlerin hareketlerini, konumlarini ve
Ozelliklerini anlamak i¢cin matematiksel kavramlara

ihtiyag duyariz. Ornegln bir gezegenin DUnya'dan .
uzakhgini bulmak igin trigonometri kullanabiliriz. Ya da bir y|Id|Z|n bayuklaguna ve

parlakligini hesaplamak igin cebir kullanabiliriz.
Matematik, astronominin gelismesinde énemli bir rol

oynamistir. Ornegdin, MO 3. yuzyillda yasamis olan Yunan
matematikgi  Aristarkus, DUnya’nin  GlUnes etrafinda
déndugunu ilk kez dne surmustur. Bu teoriyi desteklemek
& icin yaptigi hesaplamalarda trigonometri kullanmistir.

- Astronomi, matematigin gelismesine de katki saglamistir.
| Ornegin, 17. yuzyllda yagamig olan ingiliz matematikgi
Isaac Newton, yercekimi yasasini kesfederek astronomide
devrim yaratmigtir. Bu yasa, goék cisimlerin hareketini
aciklamak igin kullaniimigtir.

Astronomi ve matematik, birbirini tamamlayan bilimlerdir. Birlikte ¢alisarak, gékyuzindeki
gizemleri g6zmek i¢in bir adim daha atiyoruz.

Matematik, astronomide kullanilan tek bilim dal degildir. Fizik, kimya, muhendislik ve
diger bilim dallari da astronomide énemli rol oynamaktadir.

Astronomi, sadece gbékyuzindeki cisimleri incelemekle sinirl degildir. Uzay yolculugu,
uzay istasyonlari ve uzay teleskoplari gibi konular da astronominin kapsamina
girmektedir.

Astronomlar, sadece gecmiste degil, gelecekte de neler olacagini tahmin etmek icin
matematik kullanirlar. Ornegdin, asteroit carpma risklerini degerlendirmek icin
matematiksel modeller kullanilir.

Siz de astronomi ve matematikle ilgileniyorsaniz, bu alandaki geligmeleri takip
edebilirsiniz. Uzay teleskoplarinin ¢ektigi fotograflar inceleyebilir, astronomi konulu kitap
ve makaleler okuyabilir ve astronomi kultGplerine katilabilirsiniz.

Gokyuzine baktiginizda, artik sadece gérduguntz guzellikleri degil, arkasindaki
matematiksel sirlari da dusunebilirsiniz.



Alman Astronom ve Miizisyen

WILLIAM HERSCHEL

Gunes Sistemindeki
yedinci gezegen olan
Uraniis'u, Uranus'in iki
buyuk uydusu Titania ve
Oberon'u ve Saturn'un
iki uydusu Enceladus ve
Mimas'in yani sira
kizilotesi radyasyonu

kesfetti.
o
cc@oCQc.oc J\Jj

15 Kasim
1738'de
Almanya'da
dogdu.

Calistigi Dallar
Astronomi
Muzik

T



Polonyali Matematikci, Astronom ve Haritaci

NICOLAUS COPERNICUS

19 Subat
1473'te
Gunes Sistemi'nin Polonya'da
tarifini yapmis; dogdu.

gezegenlerin, Giunes'in
merkezde oldugu sabit

yoriingeler tuizerinde

hareket ettigini kabul Calistigir Dallar

eden gunmerkezlilik Matematik
yasasmi savunmustur. Tip
| e | Siyaset
~ 3.4 j." 3
. {,f‘ /J : Fkonomi
/ /ﬂ/ Astronomi
AT




Hollandali1 Gokbilimci Matematikci ve Fizikci

CHRISTIAAN HUYGENS

1665'te Huygens, Saturn'un
uydusu olan Titan’i

i
Orion
Takimvildizini
bulmustur ve
koyu bolgeye
Huygens'in ismi \§
verilmistir.

Huygens'in en
bilinen icad1
sarkacl: saattir.

. }g‘}} kesfetmistir. gl

14 Nisan
1629'da
Hollanda’da
dogdu.

Calistigi Dallar
Doga Felsefesi
Matematik
Fizik
Astronomi
Horology



I8 december 1865-15 april 1941

ANNIE

Gunumuzde kullanilan yildiz
siniflandirmasinin temelini
olusturan calismalari
oerceklestirdi. Edward C. Pickering
ile birlikte, yildizlart sicakliklarina
ve tayf turlerine gore organize
etmeye ve siiflandirmaya yonelik
ilk ciddi girisim olan Harvard
Siniflandirma Semasini
yaratmasiyla taninir. Kariyeri
boyunca neredeyse sa§1rd1. O bir
oy hakkr savunucusuydu ve Ulusal
Kadin Partisinin uyesiydi.

ANNIE JUMP CANNON

Z




Matematik diinyasina damga
vurmus dahilerin hayatlari, birgok Bir

kez oldukc¢a eglenceli ya da 4 Matematikeinin
1

dramatik hikayelerle doludur. iste bu
bélimde, bu hikayelerden birkag¢
ornek bulacaksin. Hazir misin?

nisli

GEORGE DANTZIG

8 Kasim 1914 - 13 Mayis 2005

George Bernard Dantzig, Amerikali matematikgi
ve bilgisayar bilimcisi. Yoneylem arastirmasi,
bilgisayar bilimleri, iktisat ve istatistik dallarina
onemli katkilari olmustur

Dantzig, Dogrusal Programlama’nin babasi
sayiliyor. Kendisi ayni zamanda bu cegit
problemlerin ¢éziimiinde kullanilan Simpleks
algoritmasinin mucididir. Gelistirdigi yontemle
planlama, gizelgeleme, ag tasarimi ve
gliniimiizdeki diger tiim karmasik kurumsail,
endlistriyel ve kitlesel verimlilik konularinda
cigir agmistir.

Matematik¢i Dantzig, 6grenciyken bir giin derse ge¢ kalmig ve tahtadaki iki
soruyu ev édevi sanarak defterine gegirmisti. Saatlerce calisip iki soruyu
¢6zmiis ve ertesi glin hocasina édevini teslim etmisti. Bir kag giin sonra hoca
oégrencisine gelmis ve “problemi ¢6zmiigsiin” diye bagirmis. "Cé6zmem
gerekmiyor muydu?” diye cevap vemis Dantzig.

Profesér, tahtaya yazilmis olan o iki problemin ev édevi olmadigini, diinyanin
onde gelen matematikgilerinin 150 yildir ¢6zemedigi iki tinlii problem
oldugunu belirtmis.

Hoca aslinda o iki soruyu tahtaya yazarken sinifa sorularin ¢éziilemeyen
meshur sorular oldugunu acgiklamis. Fakat Dantzig derse geg kaldigi icin bu
kismini duymamig.

Dantzig yillar sonra “Birisi bana onlarin iki (nlii, ¢éziilememis problem
oldugunu sdéylemis olsaydi, sanirim onlari ¢6zmeyi denemezdim bile."
demigtir.

“Problemler midir bizi zorlayan yoksa on
yargilarimiz mi?”

Bunu tekrar diisiinmenin zamani gelmis olmali



Paradokslar

Paradoks, Yunanca kékenli bir kelime. Para
(disinda, étesinde) eki ile dokein (digtinmek)
kelimesi  birlegtirilerek  paradoxos  sifati
taretilmis. Bu sifat ise “beklenti ile celisen”
anlamina geliyor. Turk Dil Kurumu sézligune
gére  kelime  “aykirr  dusunce;,  celiski;
dusuinceler arasinda tartismaya agik, kesin bir
yargl icermeyen  karsitlik” anlamlarinda
kullaniliyor.

Paradoks, gorunuste dogru olan bir ifade veya
ifadeler toplulugunun bir celigski olusturmasi
veya sezgiye kargl bir sonug¢ olusturmasidir.
cogunlukla, celigkili gbzUken sonug¢ veya
sonuclarin ashinda ¢eligkili taraflari vardir.

Kimi zaman kendiliginden olugsan paradokslar
oldugu gibi matematikgilerin  ve  UnlU
dusundurlerin - olugturdugu dunyaca  Unlu
paradokslar da vardir: Bu tip paradokslar
matematikte yeni buluslara yol agarken, soyut
dusunceyi de beslemigtir. Ne tur paradoks
olursa olsun ortaya c¢ikan sorular ve karigiklik
hem ilging, hem de eglendiricidir.

Hangisi Dogru
-Asagidaki ctimle dogrudur.
-Yukaridaki ctimle yanlistir

BEN HER ZAMAN YALAN SOYLERIM!!




Akhilleus (Asil) Ve Kaplumbagda Paradoksu

Yunan kahramani Akhilleus’un kaplumbaga ile

bir yaris yaptigini hayal edelim. Cok iyi bir :
¢ J——

kosucu oldugu icin Akhilleus kaplumbaga’nin e
belirli bir mesafe, 6rnegin yiiz metre, ileriden '
baslamasina izin verir. Eger her ikisinin de sabit _*. _—
hizlarda kostugunu diisiintirsek (biri sabit _ﬁ*
ylksek bir hizda, diger sabit diisiik bir hizda), ;
belirli bir siire sonra Akhilleus yiiz metre Ff —"' _...=
kostugunda, kaplumbaganin basladigi yere e
gelmis olacaktir; bu siire boyunca kaplumbaga s
da kiiciik de olsa belirli bir mesafe ‘kosmustur’, _h .
ornegin 1 metre. 2
Akhilleus bir sire sonra bu mesafeyi de tamamladiginda, o siire zarfinda
kaplumbaga yine kiiciik de olsa bir mesafe ilerlemis olacaktir ve bu béyle devam
edecektir. Boylece, Akhilleus ne zaman kaplumbaganin varmis oldugu bir noktaya
varsa, daha héla gitmesi gereken bir mesafe kalmis olacaktir. Bu nedenle paradoksu
ortaya atan Zeno Akhilleus’un kaplumbagayi hicbir zaman gecemeyecegini
soylemistir.
Yamyam Paradoksu

Bir adada yasayan bir grup yamyamin eline bir mantikgi
diiser. Yamyamlar mantikciya séyle derler: ‘Biz her
yakaladigimiz yabanciyi yeriz. Kimini haslayip, kimini
kizartip yeriz. Avimiza bir soru sorariz. Avimiz soruyu
dogru yanitlarsa haslaniz, yanlis yanitlarsa kizartiriz.'
Dedikleri gibi de yaparlar. Mantikciya su soruyu sorarlar:
'Seni haslayip da mi yiyecegiz, yoksa kizartip da mi
yiyecegiz?' Mantik¢i bir siire diisiindiikten sonra soruyu
cok akillica cevaplar: ‘Kizartacaksiniz! iste yamyamlari
caresiz birakan paradoks ortaya cikmistir, ve bu yaniti

sayesinde mantikgi ne kizartilir ne de haglanir.

Bir an icin mantik¢inin kizartilacagini varsayalim. O zaman verdigi yanit dogru
olur. Ama yanit dogru oldugu icin -yamyamlarin kendi kurallarina gére-
mantikcinin haslanmasi gerekmektedir. Demek mantikgi kizartilamaz. Simdi de
mantikcinin haslanacagini varsayalim. O zaman mantik¢inin yaniti yanlis olacak.
Yanit yanlis oldugundan da kizartilmasi gerekmektedir. Demek mantikci
haslanamaz da.

Yamyamlar tam bir kisirdéngiiye girmislerdir. Kizartsalar haslamalari gerekecek,
haslasalar kizartmalari! Sonug olarak adamimiz kurtulur.


https://onedio.com/gibi-haberleri

Vizyon Tarihi: 1 Mayis 1998 Siire: 127dk
Tir: Dram

Yénetmen: Gus Van Sant

Senarist: Matt Damon , Ben Affleck
Yapimi: 1997 - ABD

T \’A B Good Will Hunting, senaryosunu Matt Damon ve Ben Affleck'in
: yazdigi, basrollerinde Robin Williams ile birlikte oynadiklari

i y G - \ 4
OO WI LL HUN T] N G Oscar odiillii filmdir. Matt Damon ve Ben Affleck Film ile En iyi

Senaryo édiiliine layik goriilmiistiir. Bu film ile kendilerini

kanitlamis, Hollywood Sinema diinyasinda saygin bir konuma

ulasmiglardir.
Film ile aldiklan 6diil onlara sinema diinyasinin kapilarini sonuna kadar acmis, bircok dev yapitta kendi

performanslarini sergileme sansi yakalamislardir. Aradan gecen uzun zamana ragmen film kendini unutturmamis,
izleyinin hafizasinda kendine yer edinmistir. Elbetteki filmde Robin Williams'in sergiledigi performans géz ardi

edilemez, zaten sergiledigi performans ile En iyi Yardimci Erkek Oyuncu secilip Oscar kazanmustir.
Konusu:

Will Hunting (Matt Damon) Massachusetts Universitesi'nde calisan bir hademedir. Ayni zamanda ¢ok zeki ve
ogrenmeyi seven biridir. En yakin cocukluk arkadasglari ile birlikte zaman zaman mahalledeki diger geng gruplar
ile kavga ederler. Bu yiizden bagsi kanunla derttedir ve son yaptigi kavgadan dolayi hapise gonderilir. Daha 6nce
Will'in yetenegini fark edip arastiran iniversite profesorii bir sartla Will'e kefil olup hapishaneden cikarilmasini
saglar. Tek sart Will'in bir terapist tarafindan tedavi edilip icindeki 6fkenin dindirilp iyilesmesini saglamaktir. Will
terapist Robin Williams ile birlikte hayatini yeniden yénlendirmeye baslayacak, en yakin arkadasi Ben Affleck ve
yeni tanistigi kiz arkadasi bu konuda ona destek olacaklardir.

SR PARANGL Vizyon Tarihi: 29 Haziran 2001 Siire: 86 dk
SNRRONON - DESPERI Y Tir: Fantastik, Bilim Kurgu

E W\ b g
Tehlikeli tuzaklar iceren kiip seklindeki odalardan olusan genis

c i B E bir agda mahsur kalan bes kisiyi konu aliyor. Kapana kisilan

insanlar nerede olduklarini ve buradan nasil cikabileceklerini

Yénetmen: Vincenzo Natali

Senarist: André Bijelic, Vincenzo Natali
Oyuncular : Maurice Dean Wint, Nicole de
Boer, Nicky Guadagni

Kiip, simdiye kadar izledigimiz diger filmlere benzemiyor.
Geometri, asal sayilar ve asal sayilarin giiciini barindiriyor.

bulmaya ¢alisirlar. Film 6diil almasa da bilimkurgu ve korkunun
birlesimi tiiylerimizi diken diken ediyor.



https://www.sinemalar.com/filmler/en-iyi-dram-filmleri
https://www.sinemalar.com/sanatci/32064/gus-van-sant
https://www.sinemalar.com/sanatci/26297/matt-damon
https://www.sinemalar.com/sanatci/26795/ben-affleck
https://www.sinemalar.com/filmler/en-iyi-1997-filmleri
https://www.sinemalar.com/filmler/en-iyi-amerikan-filmleri
https://tr.wikipedia.org/wiki/Matt_Damon
https://tr.wikipedia.org/wiki/Ben_Affleck
https://tr.wikipedia.org/wiki/Robin_Williams
https://tr.wikipedia.org/wiki/Matt_Damon
https://tr.wikipedia.org/wiki/Robin_Williams
https://tr.wikipedia.org/wiki/Ben_Affleck
https://www.beyazperde.com/filmler/takvim/week-2001-06-29/
https://www.beyazperde.com/sanatcilar/sanatci-17710/

Is God a Mathematician?

Yazar: Mario Livio
Cevirmen: Berna Giilpinar
Yayin Tarihi: 19.11.2018
Sayfa Sayisi: 320

Tanri daima matematik kullanir. M AT E M AT | K c | M | ?

Yukaridaki sézii Platon soylemisti. Nobel odiillii Eugene Wigner,
“Nasil olur da matematik doga yasalariyla bu denli uyumlu MARIO LIVIO
olabilir?” diye sormustu. Ve yine bliyiik distntir Descartes,
“Matematiksel olarak kanitlanamayan hicbir seyi dogru olarak
kabul etmem!” demisti. Eski caglardan bu yana tiim bilim
insanlari, filozoflar, soyut bir disiplinin dogal diinyayi boylesine

kolay bir bicimde aciklamasini hayretle karsilamislardr.

Dahasi matematik, zamaninda bilinmeyen ve bugiin varliklar kanitlanan atom zerrecikleri ve kozmik
fenomenler hakkinda da kehanetlerde bulunmustur.

Matematik bir bulus mudur yoksa kesfedilmis bir bilinmeyen mi? Einstein’in iddia ettigi gibi matematik
deneyimlerden bagimsiz, insan zihninin irettigi soyut bir kavram olsaydi, icinde yasadigimiz diinyayi béylesine
miikemmel ve kesin bir sekilde tarif edebilir miydi? Veya kehanetlerde bulunabilir miydi?

Hubble Uzay Teleskopu Bilim Enstitiisii Baskani Mario Livio, Pisagor’dan giinimiize dek uzanan matematiksel
diisiinceleri inceleyerek, aklimizi kurcalayan sorulari zekice yanitliyor. Bu harika kitap, insan zihninin derinlikleri
ile bilim diinyasi arasindaki iliskiyi merak edenler icin essiz bir rehber olacaktir.

Matematik yalnizca bir ara¢ midir? "Gercek
Matematik” nedir? Yaraticilik dénemini geride

Bir A Mathematician's Apology 3 L L
Ma tem ati k CI n in Yazar: G.H Hardy biraktigini ve artik matematik "yapmak” yerine

Savunmasi

Cevirmen: Nermin Arik onun hakkinda yazmaktan baska caresi

Yayin Tarihi: 25.09.2019 olmadigini alcakgéniilliiliik ve hiiziinle ifade eden

G. H. Hardy

Sayfa Sayisi: 117 Ingiliz matematikg¢i Hardy, bu kitabiyla, belki de
yaraticiliginin en sicak drinlerinden birini

sunuyor!
Matematik, matematik icin midir; yoksa matematik, toplum icin midir?

Kitabin 6ns6z kismi, Hardy'nin ortak matematiksel calismalar yaptigi bir
arkadasi olan C. P. Snow tarafindan yazilmis. Uzun bir 6ns6ziin ardindan
Hardy'nin savunmasini okuyoruz. Piir matematigin yararli olmamasi

gerektigini savunurken aslinda kendisini de savunmus. Ona gére, matematik
insanlara faydali olmak zorunda degildir; yalnizca bilim ve estetik zevk icin
yapilmalidir.Matematigin sanatsal bir yaratim oldugunu, bu yiizden de ileri yaslardaki insanlarin bu yaratimdan
yoksun oldugunu séyliiyor. Yasinin ilerlemesiyle birlikte yaraticiligini azaldigini diisiinerek ancak matematik
hakkinda yazmak gibi (kendi deyimiyle) "ikinci sinif” bir ise kalkismis. Cilinkii matematikginin islevi bir seyler ortaya
koyarak, matematik bilimine katkida bulunmaktir; kendisinin ya da diger matematikgilerin ne yapmis oldugunu
anlatmak degildir. Matematik yapmak yerine onun hakkinda yazmaktan bagska bir caresi olmadigini hiiziinlii bir
dille anlatiyor.


https://www.kitapyurdu.com/yazar/berna-gulpinar/35945.html

egitimde

web araclari

Web 2.0 aracglari, kullanicilarin icerik olusturmasina, paylasmasina ve isbirligi
yapmasina olanak taniyan web siteleri ve uygulamalarin tasarimi ve
kullanimiyla ilgili bir kavramdir. Egitimde web 2.0 araclarinin kullanimi, son
yillarda giderek yayginlasmaktadir. Bu araclar, egitim sirecini daha etkili ve
verimli hale getirme potansiyeline sahiptir.

Etkilesim ve isbirligini tesvik eder. Web 2.0 araglari, 6grencilerin birbirleriyle ve
ogretmenlerle daha kolay ve verimli bir sekilde etkilesime girmesine olanak tanir.
Bu durum, 6grencilerin 6grenme siirecine daha aktif katiimini saglar.

Ogrenme siirecini daha kisisellestirir. Web 2.0 araclar, égrencilerin ilgi
alanlarina ve 6grenme ihtiyaclarina gore uyarlanabilir. Bu durum,

ogrencilerin 6grenme deneyimini daha verimli hale getirir.

Ogrenme sonuclarini iyilestirir. Web 2.0 araclarinin kullaniminin, égrencilerin 6grenme
sonuclarini iyilestirebilecegine dair kanitlar vardir. Ornegin, bir arastirmaya gére, web 2.0

V araglarini kullanan 6grencilerin, geleneksel 6grenme yontemlerini kullanan 6grencilere gore
daha yiiksek notlar aldig géralmustdr.

Hayranlik uyandiran nimetlerin arasinda kaybolurken, Web2.0 araclarindan bahsetmeden olmaz tabii ki.
Bu ayin yildizi ise matematikseverlerin gézdesi, dinamik geometri uygulamasi Geogebra.

Geogebra, matematik, fizik, miihendislik ve benzeri alanlarda kullanilan bir olaganisti geometri
programidir! Bu yazilim, 6grencilere geometrik sekillerle ve iliskilerle gorsel bir yolculuk sunarak,
f&ﬁﬁ anlamalarina ve kavramalarina yardimai olur.

H, > Gorsellestirme: Geogebra, 6grencilerin geometrik sekilleri ve iliskileri gérsel olarak
anlamalarina yardimci olur. Bu, 6grencilerin kavramlar daha iyi anlamalarina ve

hatirlamalarina yardimci olur.

Simiilasyon: Geogebra, 6grencilerin matematiksel kavramlari simiile etmelerine olanak
tanir. Bu, 6grencilerin kavramlari anlamalarina ve uygulamalarina yardimci olur.

<
N+ . e e
\& a> Interaktiflik: Geogebra, 6grencilerin sekilleri ve iliskileri etkilesimli olarak

degistirmelerine olanak tanir. Bu, 6grencilerin kavramlari daha iyi anlamalarina

Q,'

ve kavramalarina yardimci olur.



| cenel
Bals

GeoGebra, 6gretmenlere ve 6grencilere
yonelik, etkilesimli geometri, cebir ve analiz
6zelliklerine sahip bir uygulamadir.
GeoGebra'nin gogu kismi 6zgur yazimdir.
GeoGebra nesne yénelimli Java dilinde

/\)iz\llm@tlr ve bir¢ok platformda kullanilabilir.

Kullanie Hesab
Olusturma

Bir web tarayicisi agin ve resmi GeoGebra web

sitesini ziyaret edin.

https://www.geogebra.org/ r%%-‘
U

"Oturum A¢" veya "Hesap Olustur” segenegine

tiklayin.

Gerekli kayit bilgilerini (isim, e-posta adresi, §ifre)

Hesa
dogrulame

Kaydinizi onaylamak i¢in e-posta gelen

kutunuzu kontrol edin.
Hesabinizi etkinlestirmek i¢in dogrulama

baglantisina tiklayin.

Tebrikler! Hesabiniz onaylandi. Eglenceli matematik diinyasina hosg
geldiniz! Artik Geogebra uygulamasi ile yapmak istediginiz her seyi

basarabilirsiniz. Simdi, bir sonraki sayfamizda, fonksiyon

uygulamalarina érnekler sunarak matematigin kapilarini aralayacagiz.




Kategori: Matematik =

= Boliinebilme = Fonksiyc
= Cebir = Geometr
= Denklem = Kesirler

» Dogal Sayilar

Ogretmenler ve dgrencilerin yeni sevgilisi LearningApps, birbirinden renkli ve
eglenceli etkilesimli araglar sunuyor! Bu online platform, 6grencilerin dikkatini
cekecek oyunlar ve etkilesimli egitim araglari ile dolu. igin giizel yani ise,
6gretmenlerin de bu araclari kullanarak 6grencilerin 6g§renme deneyimini daha da
gelistirebilmesi. LearningApps ile 6gretmenler, zeka tazeleyen bulmacalar, sinavlar,
hafiza oyunlari ve daha pek ¢ok etkilegimli egitim etkinligi ve oyunlar olusturarak

paylasabilir.

LearningApps

ile Calisma

LearningApps’e baglamak igin 6gretmenlerin platformda bir hesap
olusturmalari gerekir. Bir hesap sahibi olduktan sonra, kendi interaktif egitim
aktivitelerini ve oyunlarini olusturmaya ve paylagmaya baslayabilirler.
Platform, bu etkinlikleri ve oyunlari olugturma siirecini basit ve kolay hale
getirmek icin gesitli gablonlar ve araglar sunar. Ogretmenler ayrica
LearningApps toplulugundaki diger 6gretmenler tarafindan olusturulan

etkinlikleri ve oyunlari arayabilir ve kullanabilirler.




BU TIP GéRS“ELLER
ELDE EDECEGIZ

BIRA

OYUN OYNAY ALIM kacex

Z %
KAGIT
OYUNLARI

Kare karalamacaya da
nonogram, satir ve sutun
basliklarinda yazili sayilara
gore doldurularak tamamianan
bir mantik bulmacasidir.
Basliklarda yer alan savyilar,
satir ve sutunlara aralarinda
herhangi bir bogluk
bulunmadan yerlestirilecek
boyah kareleri belirtmektedir







BIRAZ "¢

OYUN OYNAYALIM

Ka%es\

Dort islem becerisi ve pratikligi
gerektiren bu oyunda tablo icerisinde

islem sembolleri, tablo disinda ise islem
sonuglar verilir. 1' den 9' a kadar
rakamlar hepsi kullanilacak sekilde

tabloya yerlestirilir ve sonugclarin tablo
icine uygulandlémda dogru olmasi

saglanir.

iSTE SIZE BiR
ORNEK

SiZ DE DENEMELISINIZ

/\
KAGIT

KALEM
OYUNLARI
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\‘ Mangala oyununun Kkokenleri tam olarak

bilinmemekle birlikte, Misir, Mezopotamya ve
Hindistan'da oynanan benzer oyunlara dayandigi
n es dijg,ﬁnillmektedir. Mangala, Turk kiiltirinde de
.e \sl\'\\a’dan snemli bir yere sahiptir. Osmanh doneminde

\w. yaygin olarak oynanan mangala, gliinimiizde de
Turkiye'de sevilerek oynanan bir oyundur.

nan bir strateji oyunudur. Oyun,
birer buyuk hazineden

lamadan once, her

oyunu, iki oyuncu arasinda oyna
12 klglk kuyu ve her oyuncunun taslari toplayacad!
ir oyun tahtasi ijzerinde oynanir. Oyuna bas

oyuncu 48 tagt kendi kuyularina dagtitir:

mumkun oldugunca cok

Oyunda her oyuncunun amacl, kendi hazinesine
indan tas alip karg! tarafin

tas topl maktir. Oyuncular, sirayla kendi kuyular
kuyularina birakarak oynarlar.

n kuyularina tek tek

undan aldidi taslan, karsi tarafi
ise, o kuyuda bulunan

da; birakitan taslarin sayist Gift
ktarnlir.

Oyuncu, kendi kuyus
birakabilir. Budurum
tim tas|ar oyuncunun hazinesine a

ncu, kendi kuyusundan aldigi taslan, kendi hazinesine de birakabilir. Bu

Oyu
aha yapma hakkina sahip olur.

durumda, oyuncu bir hamle d
sine aktarmasltyla sona erer. Bu

un tim taslarnni hazine
aktaran oyuncu oyunu kazanir.

Oyun, bir oyuncun
daha fazla hazinesine

durumda, taslanni



Oyunu @ &
Taktikleri @ -~ 4

unu, strateji ve pla lama gerektiren bir oyundur.
strateji gelistirmek ve hamleleri

Mangala oy
Oyunda basaril olmak icin, iyi bir

dikkatlice hesaplamak gerekir.

Mangala oyununda uygulanabilecek baz taktikler sunlardir:

glarina mumkun oldugunca cok tag

yede, oyunun ilerleyen
e edersiniz.

o Oyunun basinda, kendi kuy

yerlestirmeye calisin. Bu sa
asamalarinda daha fazla hamle yapma sansl eld

altmaya calisin. Bu sayede,

e Rakibinizin kuyulanni bos
ktarmasini zorlagtinrsiniz.

rakibinizin taslarnni hazinesine a

iin oldugunca cok tag aktarmaya

e Kendi hazinenize mumk
nda galip gelme gansiniz|

calisin. Bu sayede, oyunun sonu
irabilirsiniz.

Manggla oyunu, hem eglenceli hem de egitici bir oyundur. Oyun,

strateji ve planlama becerilerini gelistirmeye yardimci-olur.
Mangala oyununu ogrenmek ve oynamak icin internette veya

kitapgilarda p

ek cok kaynak bulabilirsiniz.




Kimi zaman, hayat bize farkl
bakis acilanyla sorular yoneltir.
Bu sihirli sorular, diistinme
becerilerimizi gelistirirken
sabirli olmayi ve zorluklarla
basa ¢tkmanin keyfini cikaririz.




Zaman ayirdiginiz ve calismalarimizi
incelediginiz icin tesekkir ederiz.

Bu dergideki calismalarin tamami “interactive
math” eTwinning projesindeki partnerlerin
katkilariyla internette yayimlanan web
sitelerinden derlenerek hazirlanmistir. Bazi
yazilar yapay zeka ara¢larindan yararlanilarak
diizenlenmistir.

Hicbir sekilde kar amaci tasimayan tamamen
egitim amacl hazirlanmis bir materyaldir.

b |
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